Порядок ручной установки Sacred NL (версия 18)

Меню:
1) Откуда и что скачивать

2) Порядок установки
3) Установка звуковых модулей
1) Откуда и что скачивать
Необходимые файлы имеются здесь:

http://www.sacred-nl.necropol.sumy.ua/html/download/download.php
или здесь:
https://drive.google.com/drive/folders/1Dyy1dY-jyHDjtVe4v1mwbqyMcJJ-JBfB?usp=sharing.
Скачиваем:

а) Из раздела «Main files» — settingsNL.cfg, mmG.dll, gameserverNL.exe, sacredNL.exe, configNL.exe, LoadingNL01.bmp, MouseOver.bin, repNL.bin, keyboard.kbd, sct.bin, dsound.dll, dsound.ini — обязательные файлы;
HotKeys.xls, ChangeLog.doc, ChangeLog_eng.doc, Setting_NL.rtf, Setting_NL_eng.rtf — по желанию.
б) Из раздела «Language modules» — необходимые языковые модули NN_global.res.
в) Из раздела «Sound modules» — необходимые звуковые модули NN_sound.pak.
ВАЖНО! Звуковые модули физически расположены на Google Drive, см. п. 3) «Установка звуковых модулей».
г) Из раздела «Information files» — settings_cfg.xls — по желанию.

д) Из раздела «ChangeLog» — ChangeLog-EN-17.doc, ChangeLog-RU-17.doc — по желанию.
е) Из раздела «ChangeLog\Gide» — MoonGide-EN.doc, MoonGide-RU.doc, PriceGide-EN.doc, PriceGide-RU.doc — по желанию.
2) Порядок установки
а) В папку с игрой скопировать файлы: settingsNL.cfg, mmG.dll, gameserverNL.exe, sacredNL.exe, configNL.exe.

б) Создать папку «info» и скопировать в неё файлы ChangeLog.doc, ChangeLog_eng.doc, Setting_NL.rtf, Setting_NL_eng.rtf, HotKeys.xls и settings_cfg.xls, если таковые скачивались.

в) В имеющуюся папку «scripts» скопировать выбранные текстовые модули (NN_global.res).

г) Вложенные папки NN (ru, us, de и т. д.) в папке «scripts» с находящимися там файлами global.res в принципе не нужны, но без них не будут правильно выводиться надписи в программе Config.exe.
д) Изначально файл settingsNL.cfg оптимально настроен, но его можно перенастроить по своему желанию (см. settings_cfg.xls — описание параметров, Setting_NL.rtf, Setting_NL_eng.rtf — гид по настройке).
е) В папку «..\World» файлы MouseOver.bin, repNL.bin, keyboard.kbd, sct.bin.

ж) В папку «..\PAK» файл «LoadingNL01.bmp».
3) Установка звуковых модулей
а) Звуковые модули (ввиду недостаточности отведённого места для сайта «Sacred NL») размещаются на Google Drive.
б) Если не предусматривается динамического выбора звуковых модулей, то их можно не устанавливать.

При этом будет использоваться уже имеющийся файл ..\PAK\sound.pak.

в) Необходимые звуковые модули скачиваем по ссылкам (из раздела «Sound modules»):

http://www.sacred-nl.necropol.sumy.ua/html/download/download.php
или

https://drive.google.com/drive/folders/1BAJw7LbrpF1XFfFbi4h0a2X4QQfcd4PM.
г) Создаём папку «..\PAK\snd».
д) Скачанные звуковые модули скопируем в созданную папку «..\PAK\snd».
е) Имеющийся файл ..\PAK\sound.pak не трогаем (но по желанию его можно и удалить).
