Procedura per l'installazione manuale di Sacred NL (versione 18)

Menu:
1) Dove e cosa scaricare
2) Procedura di installazione
3) Installazione di moduli audio
1) Dove e cosa scaricare
I file necessari sono disponibili qui:

http://www.sacred-nl.necropol.sumy.ua/html/download/download.php
o qui:
https://drive.google.com/drive/folders/1Dyy1dY-jyHDjtVe4v1mwbqyMcJJ-JBfB?usp=sharing.
Scaricare:

a) Da "Main files" — settingsNL.cfg, mmG.dll, gameserverNL.exe, sacredNL.exe, configNL.exe, LoadingNL01.bmp, MouseOver.bin, repNL.bin, keyboard.kbd, sct.bin, dsound.dll, dsound.ini — file obbligatori;

HotKeys.xls, ChangeLog.doc, ChangeLog_eng.doc, Setting_NL.rtf, Setting_NL_eng.rtf — opzionale.

b) Da "Language modules" — moduli di lingua necessari NN_global.res.

c) Dalla sezione "Sound modules" — moduli sonori necessari NN_sound.pak.

IMPORTANTE: i moduli audio si trovano fisicamente su Google Drive, vedi il paragrafo. 3) "Installazione dei moduli audio".

d) Dalla sezione "Information files" — settings_cfg.xls — opzionale.

e) Da "ChangeLog" — ChangeLog-EN-17.doc, ChangeLog-RU-17.doc — opzionalmente.

f) Da "ChangeLog\Gide" — MoonGide-EN.doc, MoonGide-RU.doc, PriceGide-EN.doc, PriceGide-RU.doc — opzionale.
2) Procedura di installazione
a) Nella cartella con il gioco copiate i file: settingsNL.cfg, mmG.dll, gameserverNL.exe, sacredNL.exe, configNL.exe.

b) Crea la cartella "info" e copia i file ChangeLog.doc, ChangeLog_eng.doc, Setting_NL.rtf, Setting_NL_eng.rtf, HotKeys.xls e settings_cfg.xls, se sono stati scaricati.

c) Copiare i moduli di testo selezionati (NN_global.res) nella cartella "scripts" disponibile.

d) Le sottocartelle NN (ru, us, de ecc.) nella cartella "scripts" con i file global.res situati lì in linea di principio non è necessario, ma senza di loro non verranno visualizzate correttamente le iscrizioni in Config.exe.

e) Inizialmente, il file settingsNL.cfg è configurato in modo ottimale, ma può essere riconfigurato a piacere (vedi settings_cfg.xls — descrizione dei parametri, Setting_NL.rtf, Setting_NL_eng.rtf — guida alle impostazioni).

f) I file MouseOver.bin, repNL.bin, keyboard.kbd, sct.bin nella cartella "..\World".

g) File "LoadingNL01.bmp" nella cartella "..\PAK".
3) Installazione di moduli audio
a) I moduli audio (a causa dello spazio insufficiente assegnato al sito "Sacred NL") sono collocati in Google Drive.

b) Se non è prevista una selezione dinamica dei moduli audio, i moduli audio non possono essere installati.

Questo userà il file ..\PAK\sound.pak esistente.

c) Scaricate i moduli sonori necessari dai link (dalla sezione "Sound modules"):
http://www.sacred-nl.necropol.sumy.ua/html/download/download.php
o
https://drive.google.com/drive/folders/1BAJw7LbrpF1XFfFbi4h0a2X4QQfcd4PM.
d) Crea la cartella "..\PAK\snd".

e) Copia i moduli audio scaricati nella cartella creata "..\PAK\snd".

f) Non toccate il file ..\PAK\sound.pak (ma potete cancellarlo se volete).
