Manuelle Installation von Sacred NL (Version 18)
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1) Download
Die erforderlichen Dateien finden Sie hier:

http://www.sacred-nl.necropol.sumy.ua/html/download/download.php
https://drive.google.com/drive/folders/1Dyy1dY-jyHDjtVe4v1mwbqyMcJJ-JBfB?usp=sharing

 HYPERLINK ""
.

Dateiauswahl:

a) Erforderliche Dateien aus dem Abschnitt "Main files" — settingsNL.cfg, mmG.dll, gameserverNL.exe, sacredNL.exe, configNL.exe, LoadingNL01.bmp, MouseOver.bin, repNL.bin, keyboard.kbd, sct.bin, dsound.dll, dsound.ini
Optionale Dateien — HotKeys.xls, ChangeLog.doc, ChangeLog_eng.doc, Setting_NL.rtf, Setting_NL_eng.rtf

b) Aus dem Abschnitt "Language modules" — die erforderlichen Sprachmodule XX_global.res.

c) Aus dem Abschnitt "Sound modules" — die gewünschten Soundmodule XX_sound.pak.

WICHTIG! Soundmodule befinden sich physisch in Google Drive, siehe S. 3) "Installieren von Soundmodulen".

d) Im Abschnitt "Information files" — settings_cfg.xls — optional.

e) Im Abschnitt «ChangeLog» — ChangeLog-EN-17.doc, ChangeLog-RU-17.doc — optional.

f) Im Abschnitt «ChangeLog\Gide» — MoonGide-EN.doc, MoonGide-RU.doc, PriceGide-EN.doc, PriceGide-RU.doc — optional.
2) Installation und Infos
a) Kopieren Sie die Dateien in den Spielordner: settingsNL.cfg, mmG.dll, gameserverNL.exe, sacredNL.exe, configNL.exe.

b) Erstellen Sie den Info-Ordner und kopieren Sie die Dateien ChangeLog.doc, ChangeLog_eng.doc, Setting_NL.rtf, Setting_NL_eng.rtf, HotKeys.xls und settings_cfg.xls, falls vorhanden, in den Ordner.

c) Kopieren Sie die ausgewählten Textmodule (NN_global.res) in den vorhandenen Skriptordner.

d) Die Sprach Unterordner (ru, us, de usw.) im Ordner scripts mit den dort befindlichen Dateien global.res sind grundsätzlich nicht erforderlich, aber ohne sie werden die Beschriftungen im Programm Config.exe nicht korrekt angezeigt.

e) Anfangs ist die Datei settingsNL.cfg optimal konfiguriert, Sie können sie jedoch nach Belieben neu konfigurieren (siehe settings_cfg.xls — Beschreibung der Parameter, Setting_NL.rtf, Setting_NL_eng.rtf — Installationsanleitung).

f) Im Ordner ..\World, die Datei MouseOver.bin, repNL.bin, keyboard.kbd, sct.bin.
g) Im Ordner ..\PAK файл LoadingNL01.bmp.
3) Soundmodule installieren
a) Soundmodule (aufgrund unzureichenden Speicherplatzes auf der "Sacred NL" Seite) wurden auf Google Drive hochgeladen.
b) Wenn im Spiel keine dynamische Auswahl von Soundmodulen vorgesehen ist, können diese weggelassen werden. Stattdessen wird dann die vorhandene Datei ..\PAK\sound.pak verwendet.

c) Laden Sie die erforderlichen Soundmodule über die Links herunter:

http://www.sacred-nl.necropol.sumy.ua/html/download/download.php
https://drive.google.com/drive/folders/1BAJw7LbrpF1XFfFbi4h0a2X4QQfcd4PM.

d) Erstellen Sie einen Ordner ..\PAK\snd.

e) Kopieren Sie die heruntergeladenen Soundmodule in den erstellten Ordner ..\PAK\snd.

f) Um Speicherplatz zu sparen und falls sie Sacred NL nicht deinstallieren werden, können sie die vorhandene Datei ..\PAK\sound.pak löschen, wenn Sie dies wünschen. 

